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Programowanie w języku C++

Ćwiczenie 1. Środowisko programistyczne Visual Studio
1. Omówienie i konfiguracja środowiska Visual Studio
2. Składnia języka C++, typy zmiennych, deklaracja zmiennych – programowanie strukturalne

Ćwiczenie 2. Operacje arytmetyczne, operatory logiczne, funkcje standardowe, instrukcje warunkowe

1. Podstawowe operatory arytmetyczne i logiczne – programy ilustrujące działanie operatorów i funkcji standardowych

2. Instrukcje sterujące: if, if..else, switch, break, continue
3. Programy testujące działanie instrukcji sterujących z wykorzystaniem operatorów

Ćwiczenie 3. Programowanie sekwencji instrukcji – cz. I
1. Instrukcje sterujące typu: while, do..while 
2. Programy testujące działanie instrukcji sterujących 

Ćwiczenie 4. Programowanie sekwencji instrukcji – cz. II
1. Instrukcja sterująca typu  for
2. Programy testujące działanie instrukcji sterujących (obliczanie sumy szeregu, sumowanie n liczb nieparzystych, szukanie wartości maksymalnej ciągu liczb zadanego z klawiatury, wybór z ciągu liczb zadanego z klawiatury liczb podzielnych przez 3, poszukiwanie liczby doskonałej, poszukiwanie liczby pierwszej)

1. Ćwiczenie 5. Funkcje
2. Definiowanie funkcji

3. Zwracanie rezultatu przez funkcję

4. Przesyłanie argumentów do funkcji

Ćwiczenie 6. Operacje na tablicach, typy wyliczeniowe i strukturalne, wskaźniki
1. Wskaźniki, przesyłanie argumentów do funkcji

2. Definiowanie tablic, tablice statyczne i dynamiczne. Dostęp do elementów tablicy

3. Opracowanie i testowanie programów wykorzystujących tablice statyczne i dynamiczne (poszukiwanie największego elementu tablicy, sortowanie elementów w tablicy)
Ćwiczenie 7. Podstawy programowania obiektowego z wykorzystaniem komponentów VLC 
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